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English

Instruction:

Place pieces randomly on a flat surface. . S . _

Each player takes a turn to roll the dice to determine which piece to fish out. If a piece has already been
caught, the next player takes a turn. _ _ .

Points are determined by the numbers assigned on the back of each piece. The player with the most
points wins the games. Memory Game: Guess the number on the back of each piece.

French

Instructions:

Placez les pieces au hasard sur une surface horizontale.

Chaque joueur lance les dés a son tour pour déterminer quelle piece il doit pécher. Si une piece a déja
été attrapée, c’est au joueur suivant de jouer.

Les points sont déterminés par les numeéros indi(jués au dos de chaque piéce. Le joueur ayant obtenu le
plus grand nombre de points remporte la partie. Jeu de mémoire : Devinez le nombre au dos de chaque
piéce.

German

Anleitung:

Legen Sie die Teile ungeordnet auf eine ebene Flache. o .

Die Spieler sind nacheinander an der Reihe und wurfeln, um zu sehen, welches Teil sie herausfischen
mussen. Wenn ein Teil bereits gefangen wurde, ist der nachste Spieler dran. _ )

Auf der Rickseite der Teile ist zu sehen, wie viele Punkte die Spieler bekommen. Der Spieler mit den

meisten Punkten gewinnt das Spiel. Gedachtnisspiel: Errate die Nummer auf der Ruckseite der Teile.

Dutch

Instructie: _

Leg de stukken willekeurig op een vlakke ondergrond. .
Elke speler gooit in zijn of haar beurt de dobbelstenen om te bepalen welk stuk er kan worden opgevist.
Als een stuk al is 'gevangen’, is de volgende speler aan de beurt.

Het aantal punten wordt bepaald door de cijfers op de achterkant van elk stuk. De speler met de meeste
punten wint het spel. Memory-spel: Raad het cijfer op de achterkant van elk stuk.

Italian

Istruzioni:

Posizionare a caso i pezzi su una superficie in piano.

A turno, i giocatori lanciano i dadi e stabiliscono quale pezzo pescare. Se un pezzo e stato gia preso,
tocca al giocatore seguente. _ ) _ ) _ _ . _
| punti vengono assegnati in base ai numeri presenti sul retro di ogni pezzo. Il giocatore che fa piu punti,
vince la partita. Gioco di memoria: indovina il numero sul retro di ogni pezzo.

Polski

Instrukcja: S .
Umiesc¢ losowo wybrane elementy na pfaskiej powierzchni. . o
Kazdy z graczy po kolei rzuca kostkg, aby ustalic, ktory element nalezy wytowic. Jesli jaki$ element zostat
iFl;IZ wytowiony, nastgpny gracz przejmuje kolejke. .
unkty ustala sie na podstawie numeréw umieszczonych na odwrocie kazdego elementu gry.
Wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow. .
Gra pamieciowa: odgadnij numer znajdujgcy sie na odwrocie kazdego elementu.

Slovenscéina

Navodila:

Figure naklju€no razporedite po ravni povrsini. . . L . ;
Igfralci eden za dru?im mecejo kocko in s tem dolo¢ajo, katero figuro bodo ulovili. Ce je dolo¢ena figura Ze
ulovljena, je na vrsti naslednjj igralec. _ _ _ _ L
Na hrbtni strani vsake figure je oznaCeno, koliko tock je vredna ta figura. Igralec, ki zbere najvec tock, je
zmagovalec. _ . _ . _

Igra »spomin«: uganite Stevilko na hrbtni strani vsake figure.
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