Cantantis 1 Goma bows, 1 Game chais, 48 Blacks, 27 Action rardy, Imaiructions

Setup and ossembdlyr

Bafare using, the following setup sheps must be soken by on adult.

Chack tonferés io snure your have all the porh.

Firnd & firm, flof bevwel surfocs,

Place the game baee on tap af the gome chomi to foem the siructure [ diogram A,
Shuffle the deck of actian cards, thes plecs Face dewn in o pile [with lege Facing up),
Ploce oll the blacks in a pile in front of the siredure.

Obiject of the game:
Shack blacks anta the turs withoul g il ho goll |

How to ploy:

The woungest player goes firs,

Cm yaur turm, deaer a card from the top of the pils, ten follow the adics shaown on the cand;

1, Black Card ﬂu. ﬁ:lgrnm H-]: Tha phrﬂr m.qrp'u;ﬁ up o Elack in the lhup- ai sheawn an the cord, than placn e Eleck anba the
siruglurs, Male thara am 8 d#farant siylas of blesks, ond playen con salact eny of tha celen af the dasignesed blsck thopa,

2. Dewhle Covd [10w Diagrom C|: Tha playar muid tokas 2 mare cards and parfors both action shown on e 2 cords

1. Black Removal Cand (w68 disgram D) The ployer musl ramave any Black from e sneciine.

4. Reverss Cord {see diogrom E): Tha crder of gome play reverses ond the prior ployer goes again, with play condineing in this
opposite direction.

Ployers cannat touch the base while adding or removing o block.

IF the siructure callapses that player is eliminated,

IF mecrnaafel, the player places the card back ante the besom of the pils

Thes it plogrer takms a turn, and play cantinuey until the siruchure callopas.

How to wim
Ploy additional rounds unkil aaby one player ramains. That ployer is tha winnar!
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Contenus | bose de jeu, | chéissis de jou, 48 blocs, 22 carles d'oclion, instruchicns.

Mise en ploce et ossembloge:

Avornd illsofon, les dhopes sulvanies doivent dive effe cedes por vs odulte.

Wiérifier le conhenu pour s'assurer quao howbes bes pléoes sont présentes.

Bopérer une surfoce plane, shoble of de niveow.

Mocer o bose du jeu sur le chissis ofin de former o sirecture [voir diogramme &),

Malangar s paguat de caries d'octian, puis b plocer foce cackés an pils (e bs lage crinnid wars bs haut),
Floor o bes Blocs an pi|l dirvest ka siruchura,

But du jeu;
Empiler des blocy wr lo wruchrs wans gu'slle 'sfondml

Comment jowert
Le joueur le plus jsune commence.
chacwm son howr, pigar une corte wr e dessun da la pilu. puit exécuter I'sction indiqués sur lo corte
1. Corte & Bloc » [voir diagramms B) : be joweur doit prendrs un bloc de lo Forse ndiqués wr lo core, puiﬂu plocer wer
I sirecture, || exisin & fypes de blocy d@féranis, o4 lea jousurs peuvent chaisr un bloc oyeet ko forme mdiquis de n'imports
qualle couleur
Caria dauble {vair disgresma C) : le jouaur dai prendre 2 cones supplimanicres of sxdeuter lis deux acieed sdiquias
Jur les 2 carles.
Carle de retrait do bloc {voir diogramme D) : la jowesr doil relirer n'importe quel blos de lo siructure.
Carte inversde |voir diogromme E] - Fordre de jew s'inverse ef b pousur préoédent joue 4 nouveou, be jee se pounuivam
dons cetie direclion opposde.
Lex joumurs ne paereant pay kouchar o o korsqu'ils ojcatent oy retirent un blac
Si ba atructurn effondre, ln jousur st diming,
En o da riussite, le jovser mplace la carie an denau da la pie.
Li jounur suivast jous & sen bour, &l | jau s pourul jeequ's os que le sneciure o' aflendoa

Cﬂ-mmhﬂgw%m:
Jauer des mosches wpplémessaines agqu'a o quiil ne reste pluy gutun seul jousur. Ca joseer et be gognant!
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